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"Zufallszahlen erzeugen" flr Ninox

Manchmal benétigt man fur seine Datenbank Zufallszahlen per Knopfdruck! Entweder nur in einem Datensatz oder
gleich in Mehreren! Mit diesen beiden Befehlsschaltflachen 4Bt sich diese Funktion fur das Genenrieren einer
3stelligen Zahl umsetzen.

Anleitung
1. Erstelle ein Textfeld
2. Erstelle eine Befehlsschaltflache fir "Zufallszahlen fir alle Datenséatze" mit folgendem NX-Code:
do as server
for i in select Zufallszahlen do
i.(Zufallszahl := format(round(random() * 1000), "000"))
end
end
3. Erstelle eine Befehlsschaltflache fur "Zufallszahlen nur fur diesen Datensatz" mit folgendem NX-Code:
if cnt(select Zufallszahlen) < 8999 then
let myZ := 100 + floor(900 * random());
while first(select Zufallszahlen where Zufallszahl = myZ) do
myZ := 100 + floor(900 * random())
end;
Zufallszahl := myZ

end

Nutzungsbedingungen

Die Datenbankvorlage "Zufallszahlen erzeugen" ist eine aus dem Webinar-Team vorgestellte und von der
Datenorganizer Community, Klaus Oppermann, angepasstes Script. Du bist berechtigt, mit Zugang im
Adminbereich die Datenbank fur eigene Zwecke zu &ndern oder zu erweitern. Du bist nur berechtigt, die
Datenbankvorlage an Dritte weiterzugeben, wenn diese in Original Zustand ohne Anderung oder Erweiterungen
inklusive dieser PDF und allen Links erfolgt.

Eine kommerzielle Nutzung ist erlaubt.

Alle Marken und Urheberrechte sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.
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